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Introduciao

CSG (Constructive Solid Geometry) [1] ¢ uma técnica de modelagem de sélidos 3D a
partir de formas mais simples, denominadas primitivas. Tem-se previamente definidas trés
operagdes basicas entre as formas: intersecdo, unido, diferenga e as primitivas (circulo,
quadrado, tridngulo,...), necessarias para a combinagao dos sélidos. Entretanto, para que estes
possam se comunicar com o usudrio, ¢ necessdrio uma interface grafica. Utilizou-se
componentes GUI (Graphical User Interface) em Objective C [2], objetos com os quais o
usuario interage (botdes, listas e rotulos, por exemplo) via fouchscreen no iPhone.

Objetivos

O projeto tem por objetivo desenvolver um aplicativo em iPhone para fazer desenhos
na tela, utilizando CSG e OpenGL. A etapa do projeto abordada por este grupo ¢ o
desenvolvimento da interface (GUI) do aplicativo, utilizando as bibliotecas programadas em
OpenGL pelos outros grupos e gerando uma visualiza¢do no iPhone.

Metodologia

O aplicativo deve ser capaz de, inicialmente, desenhar na tela figuras primitivas e
realizar operagdes bindrias (unido, interse¢do e diferenca) entre elas, gerando novas figuras
que também podem ser utilizadas nessas operagdes binarias. Utilizando as primitivas de
triangulos, quadrados e circunferéncias, € possivel formar uma infinidade de figuras diferentes.

Para desenhar as primitivas, utilizou-se a biblioteca OpenGL, do C++. Para a
programacao da interface, utilizou-se a linguagem Objective C e o Xcode.

A interface contém uma tela OpenGL e os botdes de comando para desenhar as
primitivas e efetuar as operacdes entre duas figuras selecionadas.

Para cada botdo foi colocada como imagem a prépria primitiva, para que facilitasse o
entendimento do usuério. Bem como simbolos matematicos simples foram utilizados para as
operagdes binarias.

Conclusoes

O sistema 10S ¢ responsavel atualmente por cerca de 50% dos acessos a internet de
dispositivos moveis, o que torna seu mercado, apesar de relativamente novo, bastante atraente.
Diante da oferta de aplicativos, buscou-se com este trabalho inserir conhecimentos de
computagdo grafica a essa area. A criagdo de um ambiente de trabalho, uma interface, seja
para este aplicativo ou para outros, ¢ talvez um dos pontos mais importantes do processo de
criagdo, pois é onde se vende o produto. E justamente a regido de comunica¢io entre o
usuario e o programador, e por isso deve ser criada de forma que consiga estabelecer essa
comunicacao.

Buscou-se, neste trabalho, criar uma interface que atendesse a proposta, mas que nao
deixasse de interagir facilmente com o usudrio, de modo que as fun¢des dos botdes ficassem
bem claras pela propria imagem associada a eles. Além disso, foi necessario criar uma tela
OpenGL onde todo o processo de criagao do desenho acontece.
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Apesar de ndo ser na interface que os calculos e algoritimos sdo efetuados, ela é
responsavel por recolher as informacdes de entrada e devolver o resultado do modelo
matematico por tras. Por isso, fez-se necessario criar fungdes e variaveis para simplesmente
alocar espaco na interface para as entradas e saidas, e posteriormente associd-las as
correspondentes nas outras partes do projeto, como a arvore de avaliagdo CSG, os shaders ¢ as
equacdes das primitivas.

Por fim, ressalta-se que apesar do projeto ndo ter sido concluido, o trabalho criativo e
a divisdo de grupos de trabalho para partes do aplicativo possibilitaram a criagdo de forma
dinamica de partes que, apesar de serem do mesmo trabalho, podem existir e funcionar

isoladamente, o que neste caso traduz se numa interface genérica para um aplicativo grafico
em i0S.
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